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Makerspaces in der offenen Kinder- und Jugendarbeit

Makerspaces sind offene, niedrigschwellige Lern- und Kreativraume, in denen Kinder und Jugendliche eigenstandig
mit analogen und digitalen Werkzeugen tifteln, gestalten und eigene ldeen verwirklichen konnen. In der Offenen
Kinder- und Jugendarbeit spielen sie eine wichtige Rolle, weil sie selbstwirksames, kreatives und Kkollaboratives

_ernen ermaoglichen und junge Menschen darin starken, sich als aktive Gestalter:innen ihrer digitalen und analogen
_ebenswelt zu erleben.

Warum Makerspaces wichtig sind

Makerspaces fordern Schliisselkompetenzen wie Kreativitdt, Problemlosefdhigkeit, Teamarbeit und digitale
Mundigkeit — Fahigkeiten, die flr eine chancengerechte Teilhabe in einer zunehmend digitalisierten Welt
unverzichtbar sind. Sie bieten geschitzte ,Safe Spaces", in denen Kinder und Jugendliche abseits von
Bewertungsdruck experimentieren, aus Fehlern lernen und Selbstvertrauen in ihre eigenen Fahigkeiten aufbauen
konnen. Gerade fir junge Menschen ohne privilegierten Zugang zu Technik er6ffnen Makerspaces neue Wege der
Bildungsgerechtigkeit und starken insbesondere auch Madchen und unterreprasentierte Gruppen im MINT-Bereich.

Der Fachtag: Praxis, Einblicke, Ausprobieren

Unser praxisorientierter Fachtag gibt Einblicke in die Maker-Szene und zeigt, wie Makerspaces in der Offenen
Jugendarbeit konkret gestaltet und genutzt werden konnen. Im Mittelpunkt stehen Praxis-Stationen, an denen
digitale Werkzeuge selbst ausprobiert werden konnen. Weitere Impulse zeigen, wie Making-Angebote partizipativ,
inklusiv und nachhaltig in Einrichtungen verankert werden konnen.

Zielgruppe: haupt- und ehrenamtliche Mitarbeiter:innen aus der Offenen Kinder- und Jugendarbeit

Referent:innen: Nadine Knddler (auf weiter flur e.V. / Lehngericht)
Sylvia Schone (LJBW)
Stefan Kittler (KJH INSEL)

Ort: Kinder- und Jugendhaus INSEL 2 5 €

MeiBner LandstraBe 16/18, 01157 Dresden Material &
Verpflegung

Anmeldung: anmeldung@ljbw.de

Infos & Programm:  http://mysoz.de/1660

Der LUBW und seine Veranstaltungen werden mitfinanziert durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten des Séchsischen Landtags beschlossenen Haushaltes.
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